
南京信息职业技术学院技能竞赛月
企业经营模拟电子沙盘赛项规程

赛项编号：       （教务处填写）         
赛项名称： 企业经营模拟电子沙盘竞赛     
专业大类：      财经商贸类             
举办部门：       数字商务               
负 责 人：        陆兰华、赵颖          

二零二〇年十一月

一、竞赛目的
赛项对接财经商贸类的市场营销、物流管理和会计等专业群的人才能力要求，在企业经营的决策中体验企业经营者和管理者承担的风险和责任，提升选手的专业技能、综合应用能力和创新创业意识与能力。
二、竞赛内容
竞赛以《ITMC市场营销综合实训系统》为平台，旨在模拟的动态市场环境中，仿真模拟企业运营过程。选手通过对市场环境、行业特性、市场竞争、消费者特征、购买行为和财务报表等分析，制定相应的营销计划，并在博弈过程中动态调整营销策略，最终实现利润最大化的目标。通过竞赛，训练和考察学生市场信息分析、目标市场选择、营销策略策划、会计报表分析等市场营销核心技能。
三、竞赛方式
竞赛采取团队比赛方式，每支参赛队由1-2名选手组成，专业不限。

四、竞赛流程
	日期
	活动内容
	备注

	12月16日前
	报名
	QQ群（736976357）

	12月7日~12月25日
	网赛（培训、练习）
	每周1次网赛，共3次，依报名决定组数

	12月23日~12月25日
	抽签、分组
	

	12月26日
	初赛
	预计50组左右

	12月27日
	决赛
	预计20组左右


五、竞赛规则
按照经营3个会计年度后，比赛时长约为6小时，依据软件中的竞赛成绩进行排名。
比赛过程中服从裁判员的安排，不得携带手机、U盘等电子产品和通讯工具。裁判与选手之间，选手与选手之间，不得协同作弊，不得在比赛中恶意竞争，否则按照学院相关文件处理。

六、竞赛环境

比赛在机房进行，不少于10台电脑。每组需要裁判1人，技术支持1人。依报名队数，决定组数和机房数量。

七、竞赛评分

根据经营3年后，比赛成绩为系统自动计算得分。每个组单独进行排名。

八、奖项设置

设初赛、决赛两个阶段。同一组有9~12个参赛队（依据报名队数而定），按照每组的前30%进入决赛（四舍五入）。决赛阶段参赛队比例设置奖项，其中一等奖占10%、二等奖占20%、三等奖占30%，其余为优秀奖。

九、经费预算
按下表格式，制定赛项经费预算。

	序号
	经费项目
	金额
	计算依据

	1
	执裁费
	7000元
	每课时45元，每次8学时。初赛和决赛90学时，网赛预计54学时，

	2
	宣传海报、横幅
	3000元
	

	合计
	10000元
	


十、竞赛须知

阐述本赛项参赛选手、工作人员等应注意的其他事项。
