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一、竞赛目的
技能本义是技术。基础技能的含义或许可以超越复式记账，但从传统会计核算到管理会计，业财融合，投融资管理等等，会计从业者参与价值创造的方式在延伸。在信息化浪潮下，会计人员的基本职能结构正在发生转变。作为一般意义上大众对会计的形象代表，出纳的业务能够勾起从业者之外人员的好奇心。本项竞赛针对出纳人员的存取款工作进行考核，结合银行的现金存款凭条进行实务操作。希望通过本项竞赛推动学生将所学知识应用到日常生活的实际中去，以知识促进生活，以生活推动学习。
二、竞赛内容
本赛事针对出纳岗位的实际工作，考核了银行现金存款凭条的填写以及点钞的技能。项目以实际生活中出纳人员真实的工作流程作为比赛内容，推动了学习与工作的结合。
三、竞赛方式
本赛项为个人赛。

竞赛内容为出纳会计的基本技能。包括了运算、点钞、扎钞、填制单据。

四、竞赛流程

	比赛时间
	上午9：30-11:30

	场次时长
	每场比赛时长10分钟

	场次
	9:30、10：00、10：30、11:00共四场

	参赛人数
	每场参赛30人


五、竞赛规则
本赛项为个人赛、学生自愿报名，不限人数专业皆可报名参赛。

选手需独立完成本赛项的内容，不可由他人提醒或帮助。

参赛选手按照随机分到的场次按规定时间进入比赛场地。

竞赛秉承公平、公正、公开的原则。
赛场在不被干扰的情况下向公众开放，共同监督。
选手在竞赛时间结束后，由裁判取走比赛结果方可离开场地。
六、竞赛环境

竞赛需要教室一间，设竞赛总裁判1位，巡查3位，审核裁判1位，裁判30位（可由学生担任）。需点钞机2台
七、竞赛评分

1、分别按照题目信息和点钞结果填写四种面值钞票的张数和金额，单据填写一空一分共十分。

2、提交完成后在内容十分满分的基础上，每提前交卷1秒奖励0.1分。

3、总分由填写分十分和时间奖励两部分合计构成。
八、奖项设置

比赛设置一等奖一名，二等奖两名，三等奖五名，按最终得分排序。

九、经费预算
按下表格式，制定赛项经费预算。

	序号
	经费项目
	金额
	计算依据

	1
	点钞机
	￥758
	得力京东自营

379元x2台

	2
	计算器
	￥450
	得力京东自营

15元x30台

	3
	计时器
	￥300
	计时器30台

	4
	练习钞
	￥1000
	面值100、50、20、10元各30捆

	5
	人员费用
	￥4500
	管理员及裁判员

	6
	奖金
	￥3000
	设三等奖项

	合计
	￥10008
	


十、竞赛须知

工作人员需注意扎钞的规范性及单据的完整性。

当单据数据完全正确时，提前完成的参赛者每1秒加0.1分。

